PASAPORTE DEL
AMBIENTE ARTISTICO

;A donde van los Zagars? Isaiah y Julia viajan a ver nuevos lugares, conocer a
diferentes artistas, y visitar los muchos ambientes artisticos por todo el
mundo.
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Usando su nuevo pasaporte y mapa del ambiente artistico, ubique los siete
ambientes artisticos que Isaiah y Julia estan visitando.

,Qué son los ambientes artisticos?

Los ambientes artisticos son obras de arte grandes y Por lo general estos artistas:
permanentes que incluyen un espacio entero. Ellos se
rodean mientras los mira. Cada uno esta hecho por soloun * no han asistido a la escuela para aprender el arte
artista. e usan materiales inusuales para decorar sus ambientes
e ven a si mismos como diferentes de otras personas
A menudo un ambiente artistico es el gran proyecto del e Incluyen sus propias ideas y experiencias en la obra del arte

artista en que ha trabajado por mucha de su vida.

Como jugar

A
SINT

PASSPORT

Doble el papel de pasaporte Luego, doble el papel de Levante su pasaporte. Debe Doble su pasaporte con la iUsted estd lista para
como un acordedn, usando pasaporte como el pan de parecer como una estrella portada por fuera del libro. viajar! Complete su

las lineas como una guia. perro caliente. con cuatro puntos. pasaporte por coloreando
Entonces corte a lo largo de las imagenes.

las lineas punteadas.

Para completar el mapa, Lea sobre cada ambiente Pegue cada piezaen el

recorte las piezas. artistico en su pasaporte. cuadrado que apunta al pais
Descubra dénde se donde se encuentra cada
encuentra cada lugar. ambiente artistico.

Aprender mas

El archivo de Spaces, una lista de ambientes artisticos El centro de arte de John Michael Kohler, el museo lider
existentes y destruidos en todo el mundo. en coleccionar y preservar los ambientes artisticos.
www.spacesarchives.org www.imkac.org
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LrS TorRES DEWATS

Las torres de Watts: Simon Rodia
construyd sus diecisiete torres
durante treinta afos en su patio en
California. Lo mas alto mide 99 piesy
estd cubierto con botellas rotos,
azulejos, y conchas.
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LoS JARDINES MAGICOS
DE FILADELFIA

Los Jardines Magicos de Filadelfia:
Isaiah Zagar usé botellas, ruedas de
bicicleta, y espejos para hacer sus
jardines magicos en Filadelfia a
partir de 1991.
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Le Patmrs Ioéac

Le Palais Idéal (El Palacio Ideal) fue
creado por el cartero Joseph
Ferdinand Cheval en Hauterives,
Francia, durante 33 afios. El usé las

piedras que colecciond en su rutade
correo.



LR a e S G 22

<!
oL I 0820

225000009
1) 2020 (]
_ G s (S O

Sooolss=cwooe2




